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3. Driicken Sie den Roten Knopf am Handgriff um das Gerét

einzuschalten und warten Sie bis das Geréat hochgefahren ist.

4. Wabhlen Sie Uber die Auswahltasten ein Druckbild aus.

5. Setzen Sie den X1 HandHold auf die zu bedruckende Oberflache
auf und bewegen Sie diesen von links nach rechts

Kartusche Aufbewahren e
Bei langerer Aul3erbetriebnahme muss die Tintenkartuschen in einen e
Kartuschenclip (CartClip) verwahrt werden, damit die Tinte in den %

Dusen nicht eintrocknet. Die Tintenkartuschen missen dazu aus der
Systemeinheit entnommen werden.

Vor Einsetzen und Inbetriebnahme die Disenplatte der Kartusche
vorsichtig mit einem saugfahigen, fusselfreien Wischtuch abwischen.
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1. Insert the battery on the bottom side of the X1 HandHold LRl el *gg
H H "E05” o8
2. Insert a cartridge on the top side of the X1 Handhold QrY ) |"|!!|" ”I!Jllm =125
3. Push the red button on the HandHold to start the system and wait :
until the system is online.
4. Select a print image by using the selection buttons.
5. Place the X1 HandHold on the surface to be printed and move it
from left to right.
. Open existing Save label Arrangement Add Add date / Add logo / Turn selection Ink
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If ink cartridges are not used for an extended period of time, they must u =

be stored in a cartridge clip (CartClip) to prevent the ink in the nozzles
from drying out.

To do this, the ink cartridges must be removed from the controller.
Before inserting, gently wipe the nozzle plate of the cartridge with an
absorbent, lint-free wipe cloth.



